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Programa de actividades y planilla de inscripción alumnos

Semana del colegio 2010

Tema: caricaturas

ATENCIÓN:
1-. Durante la realización de la semana del colegio, las alianzas deberán preocuparse de mantener un alumno o alumna de Iº, IIº, IIIº o IVº Medio, en los bloques de actividades en que participan los cursos de PK a 6º, con el fin de organizar la alianza y apoyar al SUB JEFE  que será un alumno o alumna de 6º . Se podrá llamar al escenario en cualquier momento a los delegados de media para verificar su presencia. De no presentarse se descontarán puntajes a su alianza.

2.- En los bloques de todos juntos cada alianza deberá mantener una mascota que represente el tema de la semana del colegio. (Prueba gymkana)

3-. Durante la realización de la semana del colegio, las alianzas deberán preocuparse de mantener el orden y la limpieza de las salas, los patios, baños, etc. Al finalizar la jornada, serán  revisados estos lugares descontando puntaje a las salas que se encuentren sucias y desordenadas.

4.-  Les recordamos que no se debe salir del colegio en horarios de clases a realizar las pruebas.

5.-  Por disposición de la dirección de los colegios la música tendrá que ser adecuada a los principios y valores de los colegios por lo que se deberá dejar fuera todo lo relacionado con Reggaeton.

6.-   Para la campaña de alimentos solo se contabilizarán los productos señalados en la comunicación ( Arroz, aceite, azúcar, tallarines y legumbres)

7.-  Cada alianza deberá presentar en cada bloque un profesor que junto a los otros presentados por las otras alianzas serán los jurados para las diferentes pruebas de ese bloque, es importante que vean el tipo de pruebas del bloque para la elección del profesor. El CAMTN se reservara la opcion de determinar jueces para pruebas claves.

8.- Queremos recordarles la importancia de mantener una sana competencia y buena relación entre las alianzas, y a su vez entre estas y los centros de alumnos, profesores y auxiliares. Cualquier falta contra los valores de nuestro colegio el CAMTN podrá determinar alguna sanción a la alianza de acuerdo a nuestro manual de convivencia. 

¡Muchas Gracias!

CAMTN           

                                                       MIÉRCOLES 8
BLOQUE 8.15 – 10.00  (TODOS JUNTOS)

LUGAR: Patio 7º y 8º Básico

Presentación Camtn
Baile Presentación de Alianza:

Cada alianza dispone de 5 minutos para realizar la presentación, con 3 minutos de baile y 2 minutos para disponer el material para el baile y para luego sacarlo. Se descontará puntos a la alianza que no respete los límites de tiempo.

Durante la presentación deben estar el  rey, reina, jefe, jefa, y subjefe de la alianza, más un representante por  curso de Pk a II Medio. Debe ser una presentación del tema y a la vez contener bailes. Se evaluará originalidad, vestuario, puntualidad, uso apropiado de música y espacio, y que esté represente el tema de la alianza. Recuerden que en la música no debe haber reggaeton.

(Además pueden tener un máximo de 5 alumnos para sostener la escenografía)

Moto Lunar Wenco:

En esta competencia participan alumnos de PK a IVº, más un profesor, un apoderado (que no sea profesor) y un ex alumno. La moto debe ser EL MODELO MOTO LUNAR WENCO, SIN RESPALDO. Se realizará como una posta sin salirse del circuito que estará marcado y luego de completarlo pasarle la moto Lunar al siguiente participante de su alianza. Los turnos serán desde PK a IV medio, profesor,  ex – alumno y apoderado.  CADA ALIANZA DEBE CONSEGUIR LA MOTO puede reemplazarla por una igual en caso que se rompa y si no será descalificado, en el caso de que suceda lo anterior, la alianza deberá volver a la meta y comenzar de nuevo, si el estado de la moto es adecuado o no, quedara bajo criterio de los jueces.  Se descontarán puntos a la alianza que acompañe a los participantes.

PK________________________________          K __________________________________

1º _________________________________        2º _________________________________

3º _________________________________        4º _________________________________

5º __________________________________       6º _________________________________

7º _________________________________         8º _________________________________

I __________________________________          II _________________________________

III _________________________________         IV _________________________________

Profesor ____________________________     Ex alumno______________________________

Pintar mural: Cada alianza tendrá un espacio de la pandereta de atrás del colegio, se le entregarán las pinturas y brochas para su realización. El tema a pintar tiene que ver con el tema de cada alianza y se evaluará la creatividad, el colorido y el tema.

10:00 R E C R E O
Entrega campaña en Bodega de Saúl

BLOQUE 10.30 – 11:30 hrs (Miércoles)

CICLO PK a IV Medio

Lugar: Calle pie Andino (Vereda costado del colegio)
Presentación del carro alegórico: cada alianza deberá presentar un carro alegórico que tenga relación con el tema de la alianza. Debe ser hecho solo con materiales de reciclaje y cada alianza debe explicar su carro frente a las demás alianzas. En la presentación deben  participar un alumno por curso, además de los jefes de alianza, rey y reina y 1 subjefe por alianza. LOS JEFES DE ALIANZA DEBEN ENCARGARSE DE MANTENER A SU ALIANZA ORDENADA Y ANIMADA, EL QUE LO LOGRE SUMARA PUNTOS PARA SU ALIANZA.
El carro alegórico debe dejarse en el colegio listo el día martes 7 de septiembre a las 21:00 hrs y presentarlo el miércoles 8 en el bloque de las 10:30 hrs.
PK________________________________          K __________________________________

1º _________________________________        2º _________________________________

3º _________________________________        4º _________________________________

5º __________________________________       6º _________________________________

7º _________________________________         8º _________________________________

I __________________________________          II _________________________________

III _________________________________         IV _________________________________

Rey ________________________________   Reina ____________________________________

Subjefe__________________________________

BLOQUE 12:05 – 13:25 hrs  (Miércoles)

CICLO PK-K: Cada curso  se quedará en su sala de clases con sus profesores

CICLO 1°-6°BÁSICO

LUGAR PATIO 7º - 8º

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no tendrá puntaje

Argolla

Cada Alianza deberá presentar un integrante de 1 - 6 más un profesor, los participantes deberán estar tomados de las manos y pasar un aro por su cuerpo sin soltarse, hasta llegar al último participante, la alianza que se demore menos es la que gana.

1º ________________________________          2º __________________________________

3º _________________________________         4º _________________________________

5º _________________________________        6º _________________________________

Prof:  ______________________________             

Carrera del saber:

Esta prueba se divide en tres categorías 1° y 2°/ 3° y 4°/ 5° y 6.

La prueba consiste en una carrera que tiene en la meta distintas preguntas, el participante que primero llegue a la meta tendrá la posibilidad de responder a una de estas preguntas. La alianza que tenga más respuestas correctas al final del juego gana.

1º/2º N ____________________________     1º/2ºMT __________________________________

1º/2º N ____________________________     1º/2ºMT __________________________________

3º/4º N ____________________________     3º/4ºMT __________________________________

3º/4º N ____________________________     3º/4ºMT __________________________________

5º/6º N ____________________________     5º/6ºMT __________________________________

5º/6º N ____________________________     5º/6ºMT __________________________________

Saltar la cuerda: 1 participante por curso de cada  alianza más un profesor del ciclo, al mismo tiempo deberán introducirse de a uno a la  cuerda que será girada por el CAMTN. En el caso de que estén todos los participantes dentro de la cuerda, la alianza que duré más tiempo con todos los participantes saltando, ganará. Las alianzas dispondrán de 2 minutos para ingresar a los participantes a la cuerda, y si se equivocan deberán partir de nuevo, pero los minutos seguirán corriendo. En caso de que lleguen al número máximo el tiempo empezará a contar con un tiempo máximo de los 2 minutos establecidos anteriormente.

1º ________________________________          2º __________________________________

3º _________________________________        4º _________________________________

5º _________________________________        6º _________________________________

Prof: ______________________________     

CICLO 7ª-IV Medio (Miércoles)

Lugar: Patio Virgen

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

Gire y cante: cada alianza deberá presentar un hombre, una mujer y dos profesores. Se encontraran acostados dentro de un saco a una distancia determinada frente al escenario. La prueba consiste en que cuando comience a sonar una canción los participantes deberán girar por el suelo hasta llegar donde el alumno del CAMTN que tendrá un micrófono, luego tendrán que  seguir cantando la canción. Si es que el participante canta la canción exitosamente esta dará un punto a su alianza. Será causa de eliminación directa el hecho de que una pareja no tenga la capacidad de seguir cantando la canción. Ganará  la alianza con mayor cantidad de puntos, y los demás puestos se definirán por lo mismo.

 N ____________________________      MT __________________________________

Prof.    ____________________________        Prof.    __________________________________

Baile  resbaloso: consiste en que cada alianza presentará un baile en el cual los bailarines estarán sobre una superficie plástica con jabón y agua. La coreografía NO puede incluir mortales, saltos extremos ni nada que, al estar sobre esta superficie, perjudique al bailarín. Participaran 8 personas,  una persona  de cada curso, un profesor y un ex alumno. 
7º:_______________________​​​​​​____________ 8º: ____________________________________

Iº: ___________________________________ IIª: ____________________________________

IIIº___________________________________ IVº ____________________________________

PROFESOR: __________________________ Ex Alumno: ___________________________            

IMPROVISADORES:

De la A a la Z: participa un alumno de cada generación I, II, III, IV.

Los alumnos deberán improvisar una escena divertida según un tema y una letra que se les dará en el momento, la primera frase de la escena deberá empezar con la letra entregada y la siguiente frase debe ser dicha por otro integrante y con la siguiente letra del abecedario, se sigue así hasta dar dos vueltas al abecedario. Los alumnos serán juzgados según humor, capacidad actoral, fluidez y precisión en el abecedario.

I Medio _____________________                           II Medio____________________
III Medio ____________________                           IV Medio _____________________
13:15 hrs.  Orden de Sala

13:25 hrs.  S A L I D A

                                                                     JUEVES 9

8:00 Prueba Sorpresa por curso: Cada curso de 1º a IV Medio recibirá un sobre con una prueba sorpresa vía profesor jefe el que deberá ser abierto al sonar el timbre de las 8:00 (DESPUÉS DE LA ORACIÓN). Se recibirán las pruebas hasta las 8:15, siendo el primer curso que llegue el que obtiene el puntaje, en caso de empate este se dividirá entre las alianzas. Los cursos que se sepa que abren antes el sobre serán descalificados  Lugar de entrega: de acuerdo lo que diga la prueba.

BLOQUE 8.15 – 10.00  (Jueves)  (TODOS JUNTOS)

LUGAR: Patio 7º y 8º Básico

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

Tortazo Musical

En esta competencia participaran 1 alumno de 3º-IVº. Los participantes forman dos  círculos que participarán en forma simultanea (3º - 7º/ 8 – IV)   sentados alternadamente uno por alianza pasándose una torta de merengue, la idea es que esta vaya rotando y en el momento de parar la música el participante que tiene la torta, toma la decisión de eliminar a uno de los que están a su lado, tirándole un tortazo en la mejilla. En las primeras rondas de eliminación se pasarán 4 tortas, luego cuando queden 4 participantes se dejará sólo una para lograr el puntaje de la prueba.

El alumno que lance el tortazo con agresividad el Camtn y/o el jurado tiene la facultad de eliminar a ese participante. 

3º___________________________________              5º____________________________________

4º___________________________________              6º____________________________________

7º___________________________________              8º____________________________________

I  ___________________________________              IIº_____________________________________

IIIº__________________________________                IVº____________________________________

Mayumana: 8 alumnos de cada alianza, 7º a IVº, mitad hombres mitad mujeres y 2 profesores deberán presentar un espectáculo imitando al grupo internacional mayumana, no podrá llevarse a cabo ningún ritmo de reggaeton. No podrán usar ningún tipo de instrumentos.

Se evaluara: habilidades artísticas, coordinación, percusión, actuaciones, respeto del tiempo y originalidad. Cada alianza deberá traer los implementos que necesiten. 3 minutos por presentación.

7º/8º N ____________________________     7º/8º MT __________________________________

I/II  N    ___________________________       I/II   MT __________________________________

III/IV N ____________________________     III/IV MT __________________________________

Prof.    ____________________________        Prof.    __________________________________

Baile rey y reina: el rey y la reina de cada alianza deberán igualar un baile, el cual será determinado por el CAMTN con anterioridad. La pareja de reyes que lo imite de manera más cercana a la realidad ganará la competencia. (prueba gymkhana). Se considerará vestimenta, coordinación, personalidad, desplante y similitud con el baile. (Cada alianza se deberá hacer cargo de presentarle el video a su profesor jurado de ese bloque)
10:00- 10:30 Hrs R E C R E O 
Entrega campaña en Bodega de Saúl

BLOQUE 10.30 – 11:35 hrs (Jueves)

CICLO PK – 2° básico:

Lugar: Patio 1º y 2º Básico

Profesor Víctor  con ayuda de los profesores del ciclo y representante de CAMTN realizan actividades deportivas variadas en las cuales participan todos los alumnos del ciclo.

CICLO 3º A 6º BÁSICO

Lugar: Patio Virgen

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje 

¡Llame ya! : Participa un alumno por alianza, y la prueba consiste en que el alumno recibe un objeto, entregado por el CAMTN, que deberá “vender” al jurado con desplante y vocabulario adecuado, con el famoso estilo de venta “llame ya”. Ganará por decisión del jurado presente, además, las causas de descalificación, ya sea por vocabulario o que pase a llevar los valores del colegio, quedará bajo criterio del jurado.

Alumno/a: ____________________________ curso: _________
Reventar el globo jinete: Se realizarán en categorías hombres y mujeres por separados. Participan 2 parejas por alianza (dos caballos y dos “jinetes”). Consiste en que cada pareja tendrá en la espalda del jinete un globo, el cual  sólo los jinetes  intentarán reventar con un pincho.

                        JINETES                                                               CABALLOS

1º/2º N ____________________________     1º/2º N __________________________________

3°/4° N ____________________________     3°/4° N __________________________________

5°/6° N ____________________________     5°/6°N__________________________________

1°/2°MT ____________________________    1°/2º MT__________________________________

3°/4º MT ____________________________    3°/4° MT__________________________________

5º/6º MT ____________________________     5º/6º MT _________________________________

Mejores Amigos:

Esta prueba consiste en ver si realmente conoces a tu amiga por lo que deberán participar dos personas por curso y a una de ellas se le preguntaran preguntas sobre la otra, las cuales debe responder correctamente, mientras tanto la otra participante deberá responder las preguntas que tratan sobre ella en una pizarra, luego se compararan las respuestas. 

3º/ 4º N _________________________              3º/ 4º N __________________________

3º/ 4º N _________________________              3º/ 4º N __________________________

5º/ 6º N _________________________              5º / 6º N__________________________

5º/ 6º N _________________________              5º / 6º N__________________________

BLOQUE 7º A IV MEDIO  (JUEVES)

10:30 – 11:35 HRS 

AUDITORIO

¿Quién quiere ser millonario? : 

I° a IV° Medio más un profesor: la prueba consiste en una serie de preguntas de toda índole las cuales, al ser respondidas correctamente, llevan al alumno/profesor a la siguiente ronda. De manera contraria, el alumno/profesor será eliminado. Participan 1 alumno por generación en cada alianza, más un profesor. Al ir eliminando participantes, se llegará a la final entre dos alianzas donde se definirá un ganador.

I N/MT  _____________________________   II N/MT  ____________________________     

III N/MT _____________________________  IV N/MT _____________________________     

Prof  _____________________________ 

Winning Eleven:

Se jugará un campeonato de eliminación directa entre un participante por curso 7º - IVº Monte Tabor de cada alianza. Se jugará con clubes y el estado de los jugadores se dará al azar. Los partidos serán de 5 minutos. Cada participante deberá traer su control.

Alumno MT________________________________________________

Alumno MT________________________________________________

PATIO  DE LA VIRGEN         

Lugar: Escenario

Halterofilia: dos alumnos y un profesor de cada alianza deberan demostrar su fuerza en el levantamiento de pesas. El integrante de la alianza que logre levantar mas peso cumpliendo con las reglas establecidas por el jurado ganara la prueba. Para evitar lesiones solo se levantara peso de biceps. 
I/II MT _____________________________ III/IV MT _____________________________   

Plantas de los pies pintadas: Esta prueba consiste en que dos alumnas deberán crear un dibujo representativo de su alianza en las plantas de los pies de un alumno de su misma alianza. El dibujo debe tener sentido cuando ambos pies estén juntos. El jurado evaluara la calidad del dibujo y su relación con el tema.

Lugar: costado de escenario

Alumno MT ____________________________________

Alumna N  _____________________________________

Alumna N  _____________________________________

Realizar un postre: Un alumno por alianza deberán realizar un postre con los materiales que les entrega el CANMT, se evaluará la creatividad, presentación, tema de alianza y sabor. Los participantes pueden usar el tiempo del bloque y deberán traer todos los utensilios no eléctricos y platos necesarios ya que no podrán pedir en el casino.

Lugar: multisala

7º__________________________________             8º ________________________________________

Iº __________________________________            IIº  ________________________________________

IIIº _________________________________            IVº________________________________________
BLOQUE DE 12:05 A 13:15 HRS.

PK – K: vuelven a sus salas de clase con sus profesoras

CICLO 1º A 6º BÁSICO (Jueves)

LUGAR PATIO DE 7° Y 8° BÁSICO
Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

Ski grupal: Participan  1 alumno por curso  (1era categoría) y 6 profesores, 3 hombres y 3 mujeres (2da categoría). Consiste en que los participantes deberán colocarse en un ski gigante y trasladarse de un punto a otro determinado por el CANMT. La alianza ganadora será aquella que atraviese la  línea del final con TODO EL SKI.

1º N/MT ____________________________    2º N/MT __________________________________

3º N/MT ____________________________     4º N/MT __________________________________

5º N/MT ____________________________     6º N/MT __________________________________

Profesora __________________________        Prof. __________________________________

Profesora ____________________________     Prof.  __________________________________

Profesora ____________________________     Prof. __________________________________

Hermanitos: participan 6 alumnos por alianza, uno de cada curso. Se organizarán en parejas  1º y 2, 3º y 4º, 5º y 6º. 

Todos los participantes formarán un círculo, pero los hermanitos no pueden estar juntos. A la cuenta de tres empezaran a dar vueltas y cuando el animador de  diga, por ejemplo: “hermanitos de tobillo y ombligo!”, los hermanitos deberán encontrarse y juntar el tobillo de uno con el ombligo del otro. Los hermanitos que sean los últimos en realizar la tarea serán descalificados. La dificultad de la tarea irá aumentando a medida que avance el juego.

1º N/MT ____________________________    2º N/MT __________________________________

3º N/MT ____________________________     4º N/MT __________________________________

5º N/MT ____________________________     6º N/MT __________________________________

Caras pintadas y peinado consta en que un alumno por alianza prestará su cara y su pelo para que dos alumnos de la misma alianza la pinten y peinen. Las caras se pintaran durante el bloque. Al finalizar el ski grupal subirán al escenario los pintores y el “pintado”. La expresión artística deberá ser explicada por los autores. Se evaluará originalidad, desplante al hablar y que la pintura y peinado tenga relación con el tema de la Semana del Colegio.

Alumno/a: ____________________________ curso: _________
Alumno/a: ____________________________ curso: _________
Alumno/a: ____________________________ curso: _________

Niké fútbol: Los hombres jugarán Niké fútbol: Habrán 3 categorías: 1 a 2 básico, 3 a 4 básico, 5 a 6 básico. Cada alianza debe presentar un equipo por categoría, conformados por 3 jugadores, los cuales no pueden ser todos del mismo curso. No hay arqueros y se juega con arcos chicos. Se enfrentarán primero la alianza azul contra la blanca, y luego la alianza verde contra la roja. Luego las alianzas perdedoras se enfrentarán para definir el 3er y 4to lugar, y lo mismo con las alianzas ganadoras para definir el 1er y 2do lugar. El partido lo gana el equipo que meta el primer gol al cabo de 5 minutos, de lo contrario se tiraran 3 penales de un arco a otro para definir

1º/2º MT ____________________________                         3º/4º MT ____________________________    

5º/ 6ºMT ____________________________     

Barras: 3 mujeres por alianza, deberán animar y llevar la batuta de la barra para alentar a sus jugadores de una manera coordinada original y con pasos diversos. Se evaluará movimiento constante de las barras y originalidad de los pasos. 

1º/ 2º N  ____________________________    3º/4º N __________________________________

5º / 6º N____________________________     

BLOQUE DE 12:05 A 13:15 HRS.

CICLO 7º a IV Medio  (Jueves)

Lugar: Cancha de Atletismo

Guatazo atómico: esta prueba se llevará a cabo en la cancha de pasto del colegio. Consiste en que un alumno por curso más un profesor de cada alianza deberá desempeñar un guatazo sobre una superficie mojada con jabón con el fin de arrastrar su cuerpo la mayor distancia posible. La prueba se desempeña con short y polera, sin zapatos ni otro accesorio que facilite el deslice. Las mujeres deben usar polera. La alianza que sume la mayor distancia será la ganadora. En caso de lluvia o frío el CANMT se reserva el derecho a suspender la prueba o realizarla sólo con alumnos de 7º a IV medio. (se dará inicio en el bloque anterior para alcanzar a realizarla completa)

PK________________________________          K __________________________________

1º _________________________________        2º _________________________________

3º _________________________________        4º _________________________________

5º __________________________________       6º _________________________________

7º _________________________________         8º _________________________________

I __________________________________          II _________________________________

III _________________________________         IV _________________________________

Profesor ____________________________        Ex Alumno: ________________________

POSTA CON HUALETAS: La posta constará de 6 integrantes, uno de cada curso de 7mo a 4to medio. Cada integrante deberá correr 75 metros en la pista atlética del colegio, en primer lugar partirán en la meta las alumnas mujeres de 7º/8º básico dependiendo de la alianza y así sucesivamente. Se encontraran dos jueces, uno en la meta y otro en la otra línea de los 75 metros. Ateniéndose a las reglas oficiales de la asociación mundial de atletismo se podrá descalificar a alguna posta. 

La particularidad de esta posta es que tendrán que utilizar el equipo completo de buceo, ( hualetas-snorkel-buzo de agua)

7º/8º MT ________________________________     7º/8º N ____________________________________

I/II MT  _________________________________      I/II N ______________________________________     

III/IV  MT  _______________________________  III/IV N ______________________________________   

Fútbol: esta prueba se divide en dos categorías 7 a I y II a IV. Un equipo por curso de siete jugadores en cancha y dos reservas jugaran en el modo de todos contra todos, partidos de 15 minutos. Los lugares de esta prueba se definirán por la suma de los puntos que logre cada equipo de cada alianza en sus respectivas categorías. (cancha pasto sintético)

1________________________________                     6________________________________

2________________________________                     7________________________________

3________________________________                     8________________________________

4________________________________                     9________________________________
5________________________________
Cachos: participa un alumno por nivel de I a IV.

Sistema campeonato:
Son 4 mesas, en la primera participan todos los I°s, en la segunda todos los II°s, en la tercera todos los III°s y en la cuarta todos los IV°s. Los ganadores de cada mesa pasan a la mesa final, que tiene 4 participantes de cualquier edad, en caso de que dos o más alumnos de la misma alianza pasen a la final, congratulaciones, más posibilidades tienen de ganar. Se realizarán la biblioteca de media.  .

Sistema de Juego:
-5 Dados x jugador
-Se puede calzar hasta que hayan 10 dados en la mesa, una vez que hay 9, no se puede calzar más.
-Quien tiene 1 dado obliga de forme cerrada, él ve su dado y nadie más ve nada.
-A medida que se van perdiendo dados, estos se van dejando delante del cacho, para que los demás sepan cuantos dados tiene cada uno.
-Partida con ases (o unos) es partida libre.
-Para cambiar la pinta desde un número a ases se hace por la mitad, para cambiar de ases o número es el doble más uno.

I___________________________________                 II___________________________________________

III__________________________________              IV____________________________________________

LUGAR AUDITORIO

DEBATE: consiste en un debate acerca de un tema entre dos alianza, en este caso, el ganador es definido por los jueces y no porque le haya ganado a las otras alianzas. El tema será definido por el CAMTN. Se enfrentará primero la alianza azul contra la blanca y luego la alianza verde contra la roja. Los temas serán otorgados por el CAMTN.

TEMA:

7º/8º MT ____________________________     7º/8º N __________________________

I/II MT  _____________________________      I/II N ___________________________     

III/IV  MT  _____________________________  III/IV N ___________________________   

Paint por alianza:

Esta prueba se realizará en la sala de computación y consiste en 3 parejas mixtas por alianzas en donde   deberán dibujar en paint un dibujo relacionado con el tema de su alianza. El tiempo para realizar el dibujo es de 30 minutos.

7º / 8º _______________________________        _______________________________________

Iº / IIº  _______________________________        _______________________________________

IIIº / IVº ______________________________        _______________________________________

BLOQUE DE 19:00 a 23:00 HRS.

CICLO 7º a IV Medio (Jueves)

Lugar: Comedor

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

Video y fotos gymkana, y juego de ciudad.

Hermanos mayores: Cada alianza deberá presentar un hermano y una hermana mayor de 18 años, el cual por medio de los jueces y por aplausos se evaluara el ganador de buen mozo o buena moza, existe la posibilidad de que se les haga desempeñar algún tipo de prueba.

Deben presentarse entre las 21:00 y 21:15 hrs.

Cheer leaders: consiste en un baile de cheerleaders en el cual participan 6 personas por alianza entre hombres y mujeres, que deberán hacer al menos 2 piruetas y hacer participar a su barra en un tiempo mínimo de 2 minutos y un máximo de 3 minutos, cabe destacar también que la prueba no es precisamente un “baile” coordinado de 6 personas, esta mas relacionado con un baile acrobático, por lo que los jueces evaluaran de mayor manera el desempeño acrobático que el desempeño de danza.  ( ej. Película Triunfo Robado)

7º/8º MT ____________________________     7º/8º N __________________________

I/II MT  _____________________________      I/II N ___________________________     

III/IV  MT  _____________________________  III/IV N ___________________________ 

 Explosión cultural: cada alianza deberá presentar un alumno(a) de 7vo-8vo, un alumno(a) de 1ero y 2do medio, y dos de 3ro y 4to. La prueba consiste en preguntas de distinta índole,  en que el primero participantes tomara un globo conectado con un compresor, y luego de que el integrante del CAMT termine de realizar la pregunta el compresor empezara a inflar el globo, al responderla  pasara el globo al participante de la izquierda. Y así sucesivamente hasta que el globo explote, el participante que tenga el globo al momento de estallar quedara descalificado, también será causa de eliminación la equivocación o el pasar dos preguntas consecutivas.

7º/8º N/MT____________________________     I/II N/MT __________________________

III/IV N  _____________________________      III/IV MT ___________________________     

Desfile de Modas: esta prueba consiste en que la postulante a “miss” semana del colegio, deberá ser vestida con un traje de gala de la época  hecho con solamente productos de reciclaje (diario, plásticos, botellas, etc.) y modélarlo con actitud  frente al público. Se evaluará en esta prueba la originalidad, creatividad y calidad del traje. También se evaluará la actitud de la modelo (postulante a miss) y su manera de caminar. Los trajes pueden ser de un uso desechable, es decir no necesariamente que se pueda volver a usar. Cabe destacar también que la evaluación sobre lo provocativo que pueden llegar a hacer los trajes será sumamente severa, ya que no se pueden pasar a llevar de ninguna manera los valores del nuestro colegio, esto quedará a criterio de los jueces y del CAMTN.  En caso de que algún miembro del jurado considere que el traje tenga algún grado de provocación, la participante será inmediatamente eliminada.

Alumna: ____________________________ curso: _________
Bailetón: cada alianza presentará 3 parejas las cuales deberán bailar al ritmo de la música que se les ponga. Las parejas se irán eliminando en distintas rondas hasta que queden las 4 últimas. Serán evaluadas la destreza de baile, coordinación de parejas, química de pareja, ritmo y por ultimo desplante en la pista de baile.  También quedará en el criterio de los jurados la eliminación de una pareja que realice algún baile que pase a llevar  los valores del colegio. Las parejas serán 7-8, I y II, III y IV, y profesor-profesor.

Pareja 1 (7º/8º):_____________________________            _______________________________

Pareja 2 (I/II)   _______________________________            _______________________________

Pareja  3 (III/IV):______________________________        _______________________________

Pareja 4 ( Prof.)______________________________        ________________________________

Presentación HIP-HOP

La prueba consiste en realizar una  presentación de baile, al estilo hip-hop, para llevarla a cabo se necesitara la participación de 6 alumnos de 7 – IVº, uno por curso, mas un profesor.

El baile tendrá una duración mínima de 1 minuto y máxima de 3 minutos.

7º_________________________                 IIº_______________________

8º_________________________                 IIIº______________________

Iº_________________________                  IVº_______________________

                                                                   Viernes 10

Bloque 8:15 a 10:00 hrs

CICLO PK A 6º BÁSICO

Lugar: Patio de la Virgen
Grito de Alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje
Elección de disfraces: un alumno por curso más un profesor del ciclo deberá presentarse en el escenario con su disfraz. La alianza que junte la mayor cantidad de puntos por disfraces originales y creativos ganará el certamen.

CICLO PK – 2° básico:

Lugar: Patio 1º y 2º Básico

Bailetón PK-2º básico: cada alianza presentará 4 parejas,  las cuales deberán bailar al ritmo de la música que se les ponga. Las parejas se irán eliminando en distintas rondas hasta que queden las cuatro mejores.

Pareja PK- K_____________________________            _______________________________

Pareja  PK- K:______________________________            _______________________________

Pareja  1º- 2º:_____________________________             _______________________________

Pareja  1º - 2º:______________________________           _______________________________

Silla musical: un representante por curso participará en “La sillita musical”. No se permitirá empujar, tocar las sillas mientras suena la música, boicotear el baile de un contrincante, sentarse antes de que pare la música ni parar de caminar.

PK________________________________          K __________________________________

1º _________________________________        2º _________________________________
Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

CICLO  3° - 6° básico:

Lugar: Patio de la Virgen

Último pasajero:*

Participan en la competencia dos alumnos por curso. 

Se harán 4 filas (una de cada alianza), de 8 personas cada una. Se le hará una pregunta de cultura general al primero de la fila, si la responde bien, sigue el siguiente hasta el que se equivoque y pueda participar otra alianza. La primera  alianza que responda las preguntas gana. Se sorteará el orden de las alianzas

3º N/MT ____________________________     4º N/MT __________________________________

3º N/MT ____________________________     4º N/M  __________________________________ 

5º N/MT ____________________________     6º N/MT __________________________________

5º N/MT ____________________________     6º N/MT __________________________________

Emboca el aro: participa un alumno por curso. Consiste en embocar el aro en un participante de la misma alianza. El “embocado” puede mover su cuerpo con el fin de evitar el golpe del aro y embocarlo más fácilmente PERO  no puede mover los pies del suelo, LOS PIES DEBEN MANTENERSE EN EL MISMO LUGAR DESDE EL INICIO DE LA COMPETENCIA HASTA EL FINAL.

3º N/MT ____________________________     4º N/MT __________________________________

5º N/MT ____________________________     6º N/MT __________________________________

Alumno/a: ____________________________ curso: _________

Esta prueba se realizará sólo si lo permite el tiempo
CICLO 7° - IV° Medio

Lugar: Patio de 7º y 8º

Grito de Alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje

Elección de disfraces: un alumno por curso más un profesor del ciclo deberá presentarse en el escenario con su disfraz. La alianza que junte la mayor cantidad de puntos de disfraces originales y creativos ganará el certamen.

En cada curso se contarán los alumnos que vengan disfrazados y se agregará al puntaje de la elección
Si se atreve gana: Participarán 1 pareja por alianza.  Consiste en pruebas de desafíos para los alumnos, en donde los participantes con los pies amarrados deberán correr al escenario y uno de los 2 deberá realizar la prueba.

Alumno MT: _________________________________________

Alumna N: ______________________________________________

Imitación mutua: cada alianza deberá presentar a un profesor y un alumno que se imiten mutuamente manteniendo por supuesto el respeto debido. Se evaluará creatividad, desplante, humor.
Profesor (a):____________________________    Curso: _____________________
Canción: participarán 6 alumnos con instrumentos, los cuales deberán interpretar  un clásico de la música actual a elección de la alianza. Se evaluará  vestimenta y calidad de interpretación.

Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________
Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________
Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________
Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________
Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________
Alumno (a):____________________________    Curso: _____________________

Rapidito humano: Esta prueba está basada en el clásico juego de cartas “rapidito” o “manitos”, con la variación de que las cartas ( que deben estar hechas por cada alianza) son gigantes y que en vez de utilizar las manos para tapar el monton se utilizara a los participantes disfrazados de manos (el disfraz debe estar echo de espuma), que al momento de que la carta corresponda a la secuencia ( A, 2, 3, 4, …) deberán correr y lanzarse sobre la carta. Se le entragara puntaje a cada participante según su lugar en el “montoncito” de manos. El sume más puntos será el ganador. (Si no se alcanza puede cambiar en este bloque se  puede cambiar al siguiente)

Iº_________________________________            IIº____________________________________

IIIº________________________________           IV _____________________________________

10.00 – 10.30:  R E C R E O 

(Recolección de alimentos en bodega de Saúl)

BLOQUE 10:30-11:35 HRS. (Viernes)

Cada alianza se separará en los siguientes ciclos:

PK – 2° básico: Patio 1º y 2º básico 

3° - 6° básico: Patio de la Virgen

7° - IV° Medio: Patio 7° y 8° básico

Comilón:   La prueba consiste en un desafío de comida. El CAMTN entregará a los participantes (uno por curso) una cantidad de comida determinada y acorde a la edad. Inician la prueba el ciclo de 3° a 6° Básico. El alumno de 3ª básico parte, una vez que terminé de comer corre a tocarle la mano a un alumno de 4° y así sucesivamente hasta el alumno de 6° de su alianza, quien deberá tomar la bandera de su alianza y correr al patio de 7° y 8°.. Entregará la bandera al integrante del CAMTN y le tocará la mano al alumno de 7ª básico que lo estará esperando. Se realiza lo mismo que con los alumnos del ciclo anterior hasta que el primer alumno de IVª Medio que termine de comer, hará campeona a su alianza en el certamen.

3º _________________________________        4º _________________________________

5º __________________________________       6º _________________________________

7º _________________________________         8º _________________________________

I __________________________________          II _________________________________

III _________________________________         IV _________________________________

CICLO  PK-2º Básico

Lugar: Salas de preescolar

Actividades artísticas.

Encargados: Profesoras de Pre-escolar y básica con un representante del CANMT

CICLO 3º A 6º BÁSICO

Lugar: Patio Virgen

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje.

Yo soy único: Cada alianza deberá presentar un participante que realice una hazaña de cualidades “únicas”. Las demás alianzas tendrán la oportunidad de realizar la misma acción. Si lo logra el representante de la alianza quedará en último lugar para que sólo gane la mejor hazaña única. En el caso de que queden más de una hazaña el jurado decidirá los lugares.

Alumno/a: ____________________________ curso: _________
Bailetón: cada alianza presentará 4 parejas,  las cuales deberán bailar al ritmo de la música que se les ponga. Las parejas se irán eliminando en distintas rondas hasta que queden las cuatro mejores

Pareja 3º- 4º:_____________________________            _______________________________

Pareja 3º -4º:_______________________________      _______________________________

Pareja  5º- 6º:______________________________        _______________________________

Pareja  5º- 6º:_______________________________      _______________________________

CICLO 7° - IV° MEDIO

Lugar: Patio 7º - 8º Básico

Grito de alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje.

Rey del tollo. Un alumno(a) de cada alianza, sin importar el curso ni sexo, deberá improvisar sobre una pregunta dada por el CAMTN con un tiempo de 1 minuto y medio, donde se evaluará creatividad, coherencia de ideas, humor, y desplante.  El uso de palabras inadecuadas será causa de eliminación inmediata. Tampoco se podrán pasar a llevar los valores del colegio que también será causa de eliminación directa.

Alumno (a)______________________________

11.35 – 12.05: R E C R E O 

(en este recreo se revisarán el estado de las salas y los patios para que quede el colegio en excelente estado)

CICLO DE PK a IV MEDIO

12:05 – 13:00 hrs (Viernes)

Lugar: Patio 7º y 8º

Grito por alianza: cada alianza dispone de 1 minuto para realizar un grito de alianza. El CAMTN será muy estricto respecto a la puntualidad, si es que la barra participante excede el tiempo dado (1’), no obtendrá puntaje
Parodia Profesores: Cada alianza tiene 3 minutos para presentar una parodia que se relacione con el tema que le tocó (el parlamento será realizado por los mismos profesores y podrán presentarlo grabado). Dispondrán además de 1 minuto para preparar los disfraces y el entorno en el cual se desarrollará la parodia.

Presentación IV° Medios: cada IV° deberá representar en un baile, con un mínimo de 20 alumnos el transcurso de su historia con hechos importantes, tales como expedición, viajes de estudios, o algo que los defina como curso. En esta prueba no se define el curso ganador. El puntaje se dará por prueba rendida. 

Premiación:                                   FIN.

